


HECHOS  

RELEVANTES  

DEL PERIODO 

OPERACIONES 

• Física 

• Online 

RESULTADOS  

TRIMESTRALES 

ESTRUCTURA  

FINANCIERA 

• Deuda 

• Patrimonio 
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FISICAS 

ONLINE 

 



REAPERTURA TOTAL 

#ENJOY 
TECUIDA 

CASINOS 

R E A P E R T U R A  
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R E A P E R T U R A  C H I L E  
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Restricción 

Paso 1  

Transición  

Paso 2 

Preparación  

Paso 3 

Apertura inicial  

Paso 4 

Apertura Avanzada  

Paso 5 

Solo en espacios 

abiertos, personas 
con pase de 

movilidad. 

Espacios abiertos y 

cerrado: Personas con 
pase de movilidad.  

Espacios abiertos y cerrado: 
Personas con pase de 

movilidad.  

Espacios abiertos y cerrado: 
Personas con pase de 

movilidad.  

 

Espacios abiertos y 

cerrado: Personas con 
pase de movilidad.  

Prohibido el 

consumo de 

alimentos y 

bebidas.  

Prohibido el consumo de 

alimentos y bebidas.  

Prohibido el consumo de 

alimentos y bebidas.  

  

Prohibido el consumo de 

alimentos y bebidas.  

Prohibido el consumo de 

alimentos y bebidas.  

Distanciamiento: 2 

metros entre 

maquinas o 1 metro 

con acrílico. 

 

-Prohibido mesas de 

juego.  

 

Sala de maquinas: 

Espacio abierto o cerrado 

Distanciamiento: 2 metros 
de distancia entre 

maquinas o 1 metro con 

acrílico. 

 

Mesas de juego: 
Individuales sin público a 

2 metros de distancia 

entre los bordes.  

Sala de maquinas: 

Espacio abierto o cerrado 

Distanciamiento: 2 metros de 
distancia entre maquinas, o 1 

metro con acrílico.  

 

Mesas de juego: : 2 metros de 
distancia entre los bordes de 

las mesas, 1 metro de 

distancia entre asistentes con 

acrílico o 2 metros sin acrílico. 

Se prohíbe el publico.  

Sala de maquinas 

Espacio abierto o cerrado 

Distanciamiento: 1 metro de 
distancia entre maquinas. 

 

Mesas de juego: : 2 metros de 
distancia entre los bordes de 

las mesas, 1 metro de distancia 

entre  asistentes con acrílico o 

2 metros sin acrílico. Se prohíbe 

el publico.  

Sala de maquinas 

Espacio abierto o cerrado 

Distanciamiento: 1 metro 
de distancia entre 

maquinas. 

 

Mesas de juego: : 2 metros 
de distancia entre los 

bordes de las mesas. 

Aforo máximo  en 

función de 

distanciamiento de 

máquinas y mesas. 

Aforo máximo  en función 

de distanciamiento de 

máquinas y mesas. 

 

Aforo máximo  en función de 

distanciamiento de máquinas 

y mesas. 

Aforo máximo  en función de 

distanciamiento de máquinas y 

mesas. 

SIN AFORO 

 

ingreso 

solo a 

portadores 

pase 

movilidad 

 

Sin toque 

de queda 
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 Visitas Nov Dic Ene Feb Mar * Total

Temporada 2020-2021 3,979 11,307 8,793 3,999 28,078

Temporada 2021-2022 9,369 12,023 19,151 15,990 7,224 63,757

Crecimiento 202% 69% 82% 81% 127%

* 2021 cierre 25-03     2022 se considera hasta 21-03

Ingresos Mesas & TGM Nov Dic Ene Feb Mar * Total

Temporada 2020-2021 $ 1,148 $ 2,796 $ 4,598 $ 936 $ 9,477

Temporada 2021-2022 $ 6,616 $ 9,455 $ 18,972 $ 17,745 $ 7,012 $ 59,799

Crecimiento 724% 579% 286% 649% 531%

Montos en miles de dólares

* 2021 cierre 25-03     2022 se considera hasta 21-03
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P R O Y E C T O S  

VIÑA DEL 
MAR 

 

1.200 TGM 

 

OFERTA 
ECONÓMICA 
UF 831.123 

 

INVERSIÓN 
TOTAL            
UF 767.021  

 

95,6%  

AVANCE 

30 
julio 
2021 COQUIMBO 

 
 

933 TGM 

 

OFERTA 
ECONÓMICA 
UF 481.501 

 

INVERSIÓN 
TOTAL            
UF 720.642 

 

91,2%  

AVANCE  

20 
enero 
2022 PUCON 

 
 

500 TGM 

 

OFERTA 
ECONÓMICA 
UF 121.000 

 

INVERSIÓN 
TOTAL            
UF 683.864    

 

79,8%  

AVANCE 

abril 
2022 

+ 61 días de 

cuarentena 

4 Q  2 0 2 1  
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P R O Y E C T O S  

A V A N C E
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HOY 

AUDIENCIA DE 
APERTURA DE 

OFERTAS 
PROCESO 1 

Fecha limite 
20/06/22 

2023 - 2024 

POSTULACIÓN ENJOY 18 de octubre: ANTOFAGASTA y LOS ANGELES 

PROCESO ENJOY 23 de febrero: SANTIAGO y SAN ANTONIO 

HOY 

AUDIENCIA DE 
APERTURA DE 

OFERTAS 
PROCESO 2 

Fecha limite  
26/10/22 

2024 

24 Meses 

24 Meses 

PUBLICACIÓN EN 
DIARIO OFICIAL 

Fecha limite 
11/07/22 

Fecha limite 
16/11/22 

INICIO DE 
OPREACIÓN  

NUEVA LICENCIA 

INICIO DE 
OPREACIÓN  

NUEVA LICENCIA 

L I C I T A C I Ó N  

PUBLICACIÓN EN 
DIARIO OFICIAL 

NUEVOS PROCESOS DE LICITACIÓN 

19 
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P R O V E E D O R E S :  p l a t a f o r m a s  p a r a  o p e r a r  e l  s i t i o ,  j u e g o s ,  m é t o d o s  d e  p a g o .  
 

 
O P E R A D O R E S :  s i t i o s  q u e  o f r e c e n  u n o  o  v a r i a s  a l t e r n a t i v a s  d e  j u e g o .  
 

J U G A D O R E S :  s o n  e l  p r i n c i p a l  a c t i v o  d e  l o s  o p e r a d o r e s  y  d e  e l l o s  d e p e n d e  l a  r e n t a b i l i d a d  d e l  n e g o c i o .  

APUESTAS 
ONLINE 

17% GGR 
TOTAL 

O N L I N E  V S  T O T A L  

USD 
74.000 M 
R E V E N U E  O N L I N E  ( G G R )  

12,4 % CAGR 
T A S A  C R E C I M I E N T O  A N U A L  

10,1% LATAM 
O N L I N E  V S  T O T A L  

Evolución GGR Apuestas Online (USD MM) 

P A R A  E M P E Z A R  

 Crecimiento ininterrumpido (2003-2021) 
 Gaming & Online Gaming crecerán un 14,9% en 2022-2023 

ocupando el 6° dentro de las industrias con mayor crecimiento. 

P R I N C I P A L E S  A C T O R E S  D E  L A  I N D U S T R I A  
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I N D U S T R I A  

G R A N D E S  O P E R A D O R E S  

G R U P O :  S p o r t  5 8 %  |  G a m i n g  4 2 %   

N E T  G A M I N G  R E V E N U E  £  5 . 2 B N  

E B I T D A  M A R G I N  ( 2 3 , 4 % )  £  1 . 2 B N  

J U G A D O R E S  A C T I V O S  14.000.000 

https://www.youtube.com/watch?v=W4cfVciquCA 

G R U P O :  O n l i n e  7 6 %  |  R e t a i l  2 4 %  

N E T  G A M I N G  R E V E N U E  £  3 . 6 B N  

E B I T D A  M A R G I N  ( 2 3 , 2 % )  £  8 4 3 M  

J U G A D O R E S  R E G I S T R A D O S  160.000.000 

G R U P O :  O n l i n e  1 0 0 %  

O N L I N E  N E T  G A M I N G  
R E V E N U E  

£  2 . 7  B N  

E B I T D A  ( 2 9 % )  £ 791M 

J U G A D O R E S  R E G I S T R A D O S  23.000.000 

G R U P O :  S p o r t s  4 3 %  |  G a m i n g  5 7  

N E T  G A M I N G  R E V E N U E  £  1 . 1 B N  

E B I T D A  M A R G I N  ( 2 4 , 2 % )  £  2 7 4 M  

J U G A D O R E S  R E G I S T R A D O S  30.000.000 

G R U P O :  O n l i n e  6 7 %  |  R e t a i l  3 3 %  

N E T  G A M I N G  R E V E N U E  £  1 . 3 B N  

E B I T D A  M A R G I N  ( 6 % )  £  8 0 M  

J U G A D O R E S  O N L I N E  A C T I V O S  3.180.400 

G R U P O :   

N E T  G A M I N G  R E V E N U E  $ 849M  

E B I T D A  ( 1 8 % )  $ 155M 

G R U P O :  S p o r t s  2 3 %  |  G a m i n g  7 7 %  

N E T  G A M I N G  R E V E N U E  £  5 0 5 M  

E B I T D A  M A R G I N  ( 1 7 , 6 % )  £  8 4 , 5  

G R U P O  

N E T  G A M I N G  R E V E N U E  £  7 2 8 M  

E B I T D A  M A R G I N  ( 2 7 % )  £  1 9 7 M  

https://www.youtube.com/watch?v=W4cfVciquCA


I N D U S T R I A  

O P E R A D O R E S  O N L I N E  E N  C H I L E  C O N  P U B L I C I D A D  L O C A L  ( * )  

BRANDING KNOW-HOW 
MERCADO 

CAPTACIÓN DE CLIENTES < TIME TO MARKET AL 
REGULAR 

CAPTACIÓN DE SOCIOS LOCALES (AFILIADOS) 

* ADEMÁS DE ESTOS OPERADORES, HAY MÁS DE 50 CASINOS ONLINE RECONOCIDOS CON FUERTE PRESENCIA ONLINE EN CHILE 

SPONSOR OFICIAL  
CAMPEONATO NACIONAL 

PRIMERA B CHILE 

C A S I N O  

P U B L I C I D A D  L O C A L  

SPONSOR OFICIAL: UNION LA 
CALERA, ÑUBLENSE, 

EVERTON, AUDAX ITALIANO & 
COQUIMBO  

C A S I N O  

P U B L I C I D A D  L O C A L  

C A S I N O  

P U B L I C I D A D  L O C A L  

PUBLICIDAD EN ESTADIOS & TV 
DURANTE TORNEOS LOCALES E 

INTERNACIONALES CON 
EQUIPOS CHILENOS 

C A S I N O  

P U B L I C I D A D  L O C A L  

SPONSOR OFICIAL COLO-COLO 
FUTBOL PRIMERA B CHILE 

SPONSOR OFICIAL: 
UNIVERSIDAD DE CHILE & LA 

SERENA   

C A S I N O  

P U B L I C I D A D  L O C A L  



E L  C O N S U M I D O R  D I G I T A L  

> CONTENIDO JUEGO > APUESTAS EN VIVO > ENTRETENIMIENTO 
DIGITAL 

> CONSUMO VIDEOS 

> CONSUMO MUSICA > CONSUMO JUEGOS 
FREE 

> CONSUMO REDES 

L O S  A P O S T A D O R E S  D E L  F U T U R O  S O N  M A S  S O C I A L E S  Y  T E C N O L Ó G I C O S   

X 2.8 
_______________ 

 
DISPUESTOS 

A VER 

CONTENIDO 
DE APUESTAS 

X 2.7 
_______________ 

 
DISPUESTOS 

A JUGAR 

JUEGOS 
GRATIS 

X 1.9 
_______________ 

 
DISPUESTOS 

A LEER 

ESTADÍSTICAS 
& ANÁLISIS 

*FUENTE: ENTAIN INVERSORS DAY .PDF AUGUST 2021  
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L O S  J U G A D O R E S  



CLIENTES 
REGISTRADOS 
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P
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C A R R E R A S  C A S I N O  A P U E S TA S  D E P O R T I VA S  

L O T E R I A S  P O K E R  B I N G O  

E S P O R T S  D E P O R T E S  V I R T U A L E S  

2 



I N G R E S O S  P O R  V E R T I C A L  D E  J U E G O  

2 GRAFICOS CIRCULARES: MARKET SHARE POR VERTICAL EN % Y $ 

16 MM 

20 MM 

21 MM 

9,7 MM 

3,7MM 
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C A S I N O  

%  G G R  /  T O T A L  O N L I N E   

C A S I N O  G G R  O N L I N E  USD 21 MM 

28% C O S T O  P R O V E E D O R  

R T P  ( R E T U R N  T O  P L A Y E R )  92 - 96 % 

8 - 16 % 

8-16% J U E G O S  D E  C A S I N O  

• S L O T S  

• V I D E O B I N G O  /  V I D E O P O K E R  

• C A S I N O  E N  V I V O  

• B A C C A R A T  

• R U L E T A  

• B L A C K J A C K  

• P O K E R  

P R O V E E D O R E S  M A S  P O P U L A R E S  C A S I N O S  M A S  P O P U L A R E S  

T
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P
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O N L I N E  +  O F F L I N E  +  3 6 5  D I A S  +  2 4  H O R A S  +  M U N D O  

E S T R AT E G I A  O M N I C A N A L :  E L  F U T U R O  D E  E N J O Y  
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1.670.935 C L I E N T E S  
R E G I S T R A D O S  
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34.278 C L I E N T E S  
R E G I S T R A D O S  
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2.164 
C L I E N T E S   

VIPs  

• 7 7  S E V E N  S T A R S  

• 9 2 7  D I A M O N D  

• 1 1 2 6  P L A T I N U M  

C O N  3 . 0 0 0  J U G A D O R E S  A C T I V O S  G E N E R A  U S D  1 . 0 0 0 . 0 0 0  G G R  
M E N S U A L  

O

P

O

R

T

U

N

I

D

A

D

 



Con base en un PBI Per Cápita de USD 42 y 86% conexión a internet en 
países donde el juego online está regulado se dimensiona el mercado en 
USD 38 GGR per cápita). 
Se realiza una extrapolación para Latam usando información de PBI y 
conectividad de cada país.  
El potencial de la estimación es a 2027 considerando una regulación 
durante el 2022 (se necesita tiempo de maduración del mercado) 

N U E S T R A  O P O R T U N I D A D  

P O T E N C I A L  D E  L A  I N D U S T R I A  O N L I N E  –  2 0 2 5  A  2 0 2 7  

U B R A S I L  

C H I L E  

U R U G U AY  

USD 1.168 M 

USD 282 M 

USD 52 M 

M E R C A D O  
P O T E N C I A L  USD 1.502 M 

G G R  O N L I N E  2025 - 2027 



N U E S T R A  O P O R T U N I D A D  

P O T E N C I A L  D E  U N A  P R O P U E S T A  O M N I C A N A L  

X 2.8 

$ 

V A L O R  
C L I E N T E  

O M N I C A N A L  
 

_ _ _ _ _ _  

L O S  C L I E N T E S  
Q U E  J U E G A N  

O N L I N E  &  
O F F L I N E  

I N C R E M E N T A
N  S U  V A L O R  

 
E S P A Ñ A  –  

H 2 C  

45% 

$ 

D E  L O S  
A P O S T A D O R E S  

O N L I N E  Q U E  
Y A  E R A N  
C L I E N T E S  
F U E R O N  

R E A C T I V A D O S  
 

_ _ _ _ _ _  
 
 
 
 
 

C A E S A R S  -  N J  

80% 

$ 

A P O S T A D O R E S  
O N L I N E  S O N  

N U E V O S  
C L I E N T E S  

 
_ _ _ _ _ _  

 
E L  J U E G O  

O N L I N E  
P E R M I T E  

L L E G A R  A  U N  
N U E V O  

S E G M E N T O  
 

C A E S A R S  -  N J  
 
 

85% 

$ 

A P O S T A D O R E S  
O N L I N E  

R E G I S T R A D O S  
F U E R O N  
N U E V O S  

C L I E N T E S  O  
C L I E N T E S  

R E A C T I V A D O S  
 

_ _ _ _ _ _  
 
 
 

C A S I N O  
B O R G A T A  -  N J  

 

60% 

$ 

A P O S T A D O R E S  
O N L I N E  
F U E R O N  
N U E V O S  

C L I E N T E S  
 

_ _ _ _ _ _  
 
 
 
 
 
 

T R O P I C A N A  
C A S I N O  -  N J  

40% 

$ 

A P O S T A D O R E S  
O N L I N E  

 
2 0 %  

R E A C T I V A C I O N
E S  C L U B  

F I D E L I D A D  
 

2 0 %  C L I E N T E S  
A C T I V O S  L A N D  

B A S E D  
_ _ _ _ _ _  

 
T R O P I C A N A  

C A S I N O  -  N J  
 
 



TRIMESTRALES 

4 Q  2 0 2 1  



T R I M E S T R A L E S  
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Q dias Q1 '20 Q2 '20 Q3 '20 Q4 '20 Q1 '21 Q2'21 Q3'21 Q4'21

Dias de Funcionamiento 703 0 0 237 320 61 632 797

% de Apertura 85,8% 0,0% 0,0% 28,6% 39,5% 7,4% 76,3% 96,3%

Enjoy SA



T R I M E S T R A L E S  

36 

4 Q  2 0 2 1  

 
Mejor resultado en 4Q21 vs 3Q21: 
Se operó durante 736 días versus 
632 días (+14%) 

 

EBITDA 
4Q21 

OCT NOV DIC TOTAL 

  CHILE 3.938 911 2.906  7.755  

 
• Aumento EBITDA 4Q’21 versus 3Q’21 (+ $1.542 mill) 

 
 

Q dias Q4 '20 Q1 '21 Q2'21 Q3'21 Q4'21

Dias de Funcionamiento 217 235 61 632 736

% de Apertura 29,5% 32,6% 8,4% 85,9% 100,0%

Chile



T R I M E S T R A L E S  4 Q  2 0 2 1  

 
• Mejor Margen EBITDA de la unidad en los últimos 3 

años: +2,6pp. 
• Alcanza niveles de EBITDA pre-pandemia 
 

2.449 2.407 

Ebitda Prom. '17-'18-'19 Ebitda '21

EBITDA Q4 '21 vs  
Q4 prom. '17-'18-'19 

$MM 

Mg. 
34% 

Mg. 
31% 

37 

 
• Ingresos caen 34% vs 

promedio       (-25% Gaming, -
63% No Gaming & Otros) 

• Costos disminuyen 34% 
• Gastos disminuyen 36%, 

2pptos más que Ingresos, 
impactando: 

• Caída del EBITDA 
menor a caída de 
ingresos (28% vs 34%) 

• Margen EBITDA mejora 
1.5pptos (17,1% vs 
15,7%) 

 
 

• 1Q’22 se espera alcance el 
promedio histórico 
correspondiente a los años 
17,18,19,20 
 

• Rápida recuperación respecto 
a la pandemia 

 
 

 



 
 

 

38 
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Se paga OE Viña del Mar 



T R I M E S T R A L E S  





39 

4 Q  2 0 2 1  

EBITDA OCT NOV DIC TOTAL 

1.634 1.189 2.813 5.636 

CLP$ MM 4T20 4T21 Var a/a ∆% 

       Ingresos de actividades ordinarias        8.033         58.340       50.306  626,2% 

       Costo de ventas    -25.341       -48.703      -23.362  -92,2% 

Ganancia bruta    -17.308           9.637       26.944  155,7% 

       Gasto de administración      -5.477         -7.428        -1.951  -35,6% 

                      Deterioro de deudores corrientes           1.969               2.819                850  43,2% 

       Otros gastos por función           397                  -           -397  

       Otras ganancias (pérdidas)      21.231         22.959         1.727  8,1% 

Ganancias (pérdidas) operacionales      -1.157         25.167       26.324  2275,8% 

       Ingresos financieros             60              185            125  208,8% 

       Costos financieros Deuda      -6.437         -6.690           -253  -3,9% 

       Registro contable intereses Ofertas Económicas        -6.005        -6.005  -100,0% 

       Participación en las ganancias (pérdidas) de asociadas          -451            -612           -161  -35,6% 

       Diferencias de cambio        2.385       -11.504      -13.890  -582,3% 

       Resultados por unidades de reajuste      -1.979         -6.757        -4.779  -241,5% 

Ganancia (pérdida), antes de impuestos      -7.579         -6.216         1.362  18,0% 

       Gasto por impuestos a las ganancias    -17.683         -4.422       13.261  -75,0% 

Ganancia (pérdida), a los propietarios cont.    -25.262       -10.638       14.623  57,9% 

       Ganancia (pérdida), a participaciones no cont.             24              -17             -41  169,8% 

Ganancia (pérdida)    -25.237       -10.655       14.582  57,8% 

    Ganancia Bruta    -17.308           9.637       26.944  -155,7% 

    Gastos de administración      -5.477         -7.428        -1.951  -35,6% 

    Depreciación & Amortización        6.964         10.342         3.378  48,5% 

   Ajuste OE + Arriendos      -1.167         -6.915  

EBITDA    -16.988           5.636       22.624  133,2% 
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CLP$MM 

Activos dic-20 dic-21 ∆% 

Efectivo y Equivalentes al efectivo 68.353 55.484 -18,8% 

Total Activos Corrientes 95.980 86.793 -9,6% 

Total Activos No Corrientes 457.624 670.128 46,4% 

        

Total Activos 553.604 756.921 36,7% 

        

Pasivos dic-20 dic-21 ∆% 

Total Pasivos Corrientes 98.987 122.542 23,8% 

Total Pasivos No Corrientes 440.325 432.961 -1,7% 

        

Total Pasivos 539.312 555.503 3,0% 

        

Patrimonio dic-20 dic-21 ∆% 

Patrimonio 14.292 201.418 1309,3% 

        

Pasivos y Patrimonio 553.604 756.921 36,7% 
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(*) Status al 24 de febrero, concluida la conversión de todos los Bonos Convertibles. 

Sólo quedó un cliente de Consorcio CB pendiente por convertir su posición de $500.000.  
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Millones de acciones 
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 4.695  
 1.972  

 25.562  

 17.831  

 2.280  

 52.339  

 7.110  

 59.449  

Pre POP Acciones
equivalentes al

Bono Q

Acciones
equivalentes al

Bono R

Acciones
equivalentes al

Bono T

OSAs Ejercidas Acciones HOY 29
marzo

OSAs pendientes TOTAL potencial fin
POP (24 de agosto

2022)



CLP$MM 
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 181.880  

 2.049  

 4.098  

 6.147   10.244   18.440   6.609   5.017  

2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030

Bono USD Bono CLP Otros

F I N A N C I E R A  

SALDO DEUDA  

Bono Int US$ 225 mill 

Bono S CLP$ 40.978 mill 

Leasing CLP$8.800 mill 

Financiamiento KT US$ 10 mill 

Bancos Uruguay US$ 3 mill 

4 Q  2 0 2 1  
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Disclaimer 
La información presentada en este documento ha sido preparada por Enjoy S.A. (en adelante la “Compañía” o “Enjoy, con el propósito de entregar antecedentes de carácter general 

de la Compañía. En su elaboración se ha utilizado información entregada por la Compañía e información pública.  

En opinión de la administración de Enjoy S.A., los presentes Estados Financieros Consolidados reflejan adecuadamente la situación económica financiera de la Sociedad al 31 de 

diciembre de 2021. Todas las cifras se encuentran expresadas en pesos chilenos (Tipo de cambio de cierre 844,69 CLP / USD al 31 de diciembre de 2021) y se emiten conforme lo 

dispone la Norma de Carácter General N° 346 (que derogó la Norma de Carácter General N° 118 y modificó la Norma de Carácter General N° 30) y Circular N° 1924, ambas, de la 

Comisión para el Mercado Financiero.   

Enjoy S.A. es una Sociedad Anónima constituida mediante escritura pública del 23 de octubre de 2001.  

Enjoy S.A. es la matriz de un grupo de sociedades dedicadas a la explotación de casinos de juego, hoteles, discotheque, restaurantes, salones de eventos, espectáculos, 

comercializadoras, arrendadoras, importadoras, exportadoras de máquinas tragamonedas y sus accesorios, inmobiliarias, sociedades de inversiones y agencias de negocios, entre 

otras, las cuales se encuentran organizadas a través de tres subsidiarias de primera línea, las cuales se detallan a continuación:  

Enjoy Gestión Ltda., es la sociedad bajo la cual se agrupan principalmente sociedades que se dedican a la operación de casinos de juego, restaurantes, hoteles, discotheque, salones 

de eventos y espectáculos, entre otras y también sociedades que prestan servicios de asesoría, gestión y operación al resto de las sociedades del grupo y a terceros.  

Inversiones Enjoy S.p.A., es la sociedad bajo la cual se agrupan las inversiones y operaciones en el extranjero.  

Inversiones Inmobiliarias Enjoy S.p.A., es la sociedad bajo la cual se agrupa el negocio inmobiliario en Chile. 

 

 

 

 


