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LIDER DE LA INDUSTRIA DE CASINOS
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HIGHLIGHTS
ENJOY

FINALIZA REORGANIZACION JUDICIAL

cumplido y alzado para todos los efectos legales, dejando de
encontrarse la Sociedad sujeta al Procedimiento Concursal de
Reorganizaciéon Judicial: 24 DE FEBRERO DE 2022

CAPITALIZACION DEUDA
por CLP$ 265.002 MM
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HIGHLIGHTS

REAPERTURA COMPLETA OPERACIONES ENJOY
CHILE - URUGUAY

- CRECIMIENTO INGRESOS vs PRE-PANDEMIA: +11 %

INICIO LICENCIAS POR 15 ANOS
VINA DEL MAR - COQUIMBO - PUCON

En total un 34% de los ingresos

ADJUDICACION NUEVAS LICENCIAS POR 15 ANOS

RINCONADA - SAN ANTONIO - LOS ANGELES
Nueva inversion por CLP$ 3.372 mill - Ofertas Econdmicas por UF 57.652
En total un 5% de los ingresos

FUSION ENJOY - DREAMS: TERMINO FASE 2 - 26 DIC 2022
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7 12 ANOS
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LARGA TRAYECTORIA Y KNOW HOW
EN EL MERCADO LATINOAMERICANO

PRESENTE EN LOS MEJORES DESTINOS
~ DE LA REGION CON INFRAESTRUCTURA,
TECNOLOGIA Y PROPUESTA DE VALOR DE CLASE MUNDIAL

CLPS$ 226.785 MM

INGRESOS ENJOY SEPT 2022
*+5MM | 1,9MM | 49%

VISITAS AL ANO ENJOY CLUB TOP OF MIND
CANTIDAD DE CHILE
SOCIOS LATAM

*Primera marca que emergen cuando se piensa en la categoria en Chile (Ipsos Feb 2020)




COMENZAMOS UN NUEVO PLAN ESTRATEGICO

PARA TRANSFORMAR LA COMPANIA, SUSTENTAR SU
CRECIMIENTO Y RENTABILIDAD FUTURA Y LIDERAR LA
EVOLUCION DE LA INDUSTRIA EN LA REGION

oesoe >

Organizacién con base en Lineas de Producto Organizacion centrada en el Cliente

Negocio basado en capacidades y oferta fisica Negocio basado en combinacion de capacidades y oferta
fisico-digital y en experiencia omnicanal

Innovacion en herramientas de gestion: Customer
Relationship Management, Advanced Analytics, Marketing
Digital, Fidelizacién, Mobile

Innovacion y upgrade de productos

Crecimiento apalancado en atraer nuevos clientes

Gestion de cartera de clientes con foco en Alto Valor .
junto con el desarrollo de carteras actuales

Mensajes desafiantes y honestos. Foco en las experiencias,
resaltando el valor de la cadena y de su club de
fidelizacion

Comunicacion amable, a nivel local y con foco
principal en informacién de eventos

Inversidn en Infraestructura Inversion en nuevas tecnologias



CON EL NORTE CLARO, ALINEAMOS A LA ORGANIZACION EN
TORNO A UNA NUEVA HOJA DE RUTA

1. CLIENTES Y PROPUESTA DE VALOR

Somos un equipo obsesionado por el cliente, apasionado por dar el mejor servicio.

Tenemos una mirada transversal respecto a la experiencia que un cliente vive en cada contacto con

enjoy: no solo disefiamos una experiencia memorable, sino que la ejecutamos de manera impecable, a
través de todos los negocios.

ADN enjoy: entratenimiento con el gaming al centro de la experiencia.

2. RENTABILIDAD

Somos conscientes con el uso de recursos: ejecutando sélo las iniciativas relevantes y alineadas
con

nuestros ejes.

{\lues_glas acciones y decisiones estan enfocadas en la generacién de valor y resultados
angibles.

3. CRECIMIENTO

Aprovechamos al maximo el potencial de la capacidad instalada de nuestras
Unidades de Negocios.

Nuevas unidades y nuevas licencias consolidardn nuetro liderazgo.
Estamos atentos a oportunidades en la regién.

4. RESPONSABILIDAD

Vivimos nuestros Valores Enjoy y rescatamos el sello que nos hace unicos en esta
industria.

Ejercemos nuestro rol de empresa lider en todos losambitos: con nuestro equipo,
nuestros clientes, proveedores,

con las comunidades donde estamos presentes.

X
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PILARES DE LA TRANSFORMACION

ORGANIZACION
AGIL,
INNOVADORA Y
CENTRADA EN EL
CLIENTE

REDEFINICION DE NUEVA
LA PROPUESTA DE ESTRATEGIA OMNICANALIDAD Y
VALOR COMERCIAL DIGITALIZACION




NUEVO MODELO ORGANIZATIVO
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ORGANIZACION

AGIL,
INNOVADORA'Y
CENTRADA EN EL
CLIENTE

NUEVO MODELO ORGANIZATIVO

-
comerciaL (i3]
i

AMNALYTICS

DESARROLLO
CLIENTES

MARKETING

INNOVACION
¥ OMLINE

OPERACIONES

UNIDADES
DE NEGOCID

FROCESOS
¥ EXCELEMCIA
OPERACIONAL

SURVEILLANCE

STAFFING

COMPENS.

PAYROLL

DESARROLLO
ORG.

P. RIESGOS

FINANZAS

TESORERIA

CONTROL
DE GESTION

CONTABILIDAD

DESARROLLO 'rﬂ

¥ TECHNOLOGIA

TECHOLOGIA

OFICINA DE
TRANSFORM.

SUPPLY CHAIN

DESARROLLO
Y PROYECTOS
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REDEFINICION DE
LA PROPUESTA DE
VALOR

REDEFINIMOS LA PROPUESTA DE VALOR

SENTIR LA ADRENALINA DE JUGAR
Y DISFRUTAR EN LOS MEJORES DESTINOS

§ CONTENIDOS
Y PROMOCIONES

/

P
o

~ y/

IIIAM/M”) /
Od

X

X
] h X+
DIVERSION NON STOP i | EXPERIENCIA o



NUEVA ESTRATEGIA COMERCIAL

CRECIMIENTO APALANCADO EN ATRAER NUEVOS CLIENTES Y
DESARROLLAR LA CARTERA ACTUAL

FUNNEL
ESTRATEGIA \d \ v ¥ ¥ \ v \

MARKETING

ATRAER

ESTRATEGIA

DE

MODELD CONVERTIR MARKETING
SERVICIO

ENJOY CLUB

RETENER

COMERCIAL
NUEVA
ESTRATEGIA
COMERCIAL

é'enjov'



ESTRATEGIA DE MARKETING

DE LA MANO CON EL MODELO ANTERIOR, DEFINIMOS UN NUEVO MAPA DE
POSICIONAMIENTO, Y UN NUEVO MENSAJE DE MARCA, CON LOS TRES PRINCIPIOS BASE:
DESAFIANTE / HONESTO / SENSACIONAL

MAPA DE POSICIONAMIENTO

ENTRETENCION

POSICIONAMIENTO ACTUAL POSICIONAMIENTO DESEADO

CAZADORES
JUGADORES o DE PANORAMAS

NUEVO POSI!ONAM IENTO
ENTRETENCION INTEGRAL

BASADO EN EL JUEGO

NUEVA APOSTAMOS A ROMPER LA nyﬁNA

ESTRATEGIA % .
COMERCIAL @emov




ESTRATEGIA DE MARKETING

@ ©®

MARKETIG GENERACION WEB
DIGITAL DE LEADS

UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DE MARKETING DIGITAL E INTELIGENCIA DE DATOS
PARA IMPULSAR LA ADQUISICION DE CLIENTES

ACCIONES Y BEST PRACTICES PARA GENERAR AWARENESS DE MARCA:

Nuevo sitio web
Estrategia SEM
Campanas: SEQ, Display, RRSS, Aplicaciones, Programatic, geolocalizacion.

Vision de performance marketing (paid marketing) para toma de decisiones rapidas

AN NI NN

Ejecucion de campafias de branding de asociacion de atributos y posicionamiento, con mediciéon
de Brand Lift.
Construccion de audiencias look alike.

AN

Optimizacion SEM por bidding dindmico.
NUEVA v Experimentacién constante de campafas mediante A/B testing.

ESTRATEGIA i
COMERCIAL 9 €ENJOY"




ENJOY CLUB

CLUB DE FIDELIZACION GENERADOR DE INFORMACION DE
CLIENTES Y ARTICULADOR DE TODA LA EXPERIENCIA OFRECIDA

CLUB DE FIDELIZACION

& =

BENEFICIOS PROMOCIONES

@ Qe ¥

TECNOLOGIA

ALIANZAS

# <

EXPERIENCIAS MOTIVADORES

HOSPITALITY

CONOCIMIENTO Y SEGMENTACION CLIENTES
DISENO DE JOURNEY POR SEGMENTO
COMUNICACION PERSONALIZADA
GENERACION DE MODELOS PREDICTIVOS
REVISION DE TENDENCIAS DE LA INDUSTRIA

LANZAMIENTO DE NUEVOS PRODUCTOS

enJoy’



CONOCIMIENTO Y SEGMENTACION DE CLIENTE

SEGMENTACION DE ACUERDO A MOTIVACIONES Y GASTO/FRECUENCIA
CON LA QUE NOS VISITAN SE DEFINEN 6 SEGMENTOS DE CLIENTES:

MOTIVADORES

+ DISFRUTE ADRENALINA DESCONEXION
<
(3]
Y lAl.To VALORY \*P
]
=
(3]
w
& DE LACASAI ADRENALINAI AUTONOMO
-
G ?
e . 25 - 54 ANOS v P
; - g i
< uso be PREBTET 32%  68%
) PANORAMA ‘ ¢ o g
mimb \/|ERNES =] ..-
A - , +
- EH sisanos | BEE @EO ‘ \ 9 .
POTENCIAMIENTO . Motivacién: Adrenalina }Lﬁi&?fssiié”naﬂgﬁéﬁos
DEL CLUB DE * Servicio experto o no saben jugar, quiero un
FIDELIZACION + Productos de alta calidad 3

ambiente a mi nivel”

--> GESTION BASADA
EN DATOS,

MODELOS Y enJoy’

A A AN




CONOCIMIENTO Y SEGMENTACION DE CLIENTE

COMPOSICION DE LA CARTERA DE CLIENTES SEGUN SEGMENTO Y APORTE AL WIN.
IMPORTANCIA DE LAS FASES DE ATRACCION Y CONVERSION.

Estrategia 0/
retencion +7o O
rentabilidad Mgntienen su status de
clientes de alto valor

durante el afo

Estrategia atraccidn » 78K

y conversion
de nuevos clientes Nuevos socios
en 2019 (Chile)

de clientes

a
* Informacion con respecto a la base de Chile e n J OY



DISENO DE EXPERIENCIA PARA CADA SEGMENTO

EL DISENO DE LA EXPERIENCIA SE CONSTRUYE A PARTIR DEL ENTENDIMIENTO DE LOS
ASPECTOS MAS RELEVANTES PARA EL CLIENTE DENTRO DE SU JOURNEY, PARA OFRECER UN
SERVICIO MAS PERSONALIZADO

= O ~x 'y —§ N 'E' S et 8
o E GE e |
x . S oisi=h PAQX A4
Comunicacién Decisibnde iry Pagode entrada Enjoy Acceso Juegoen Juegoen Servicio Servicio Cobro Sorteosy Hotel Evaluacién
remota llegar al casino y seguridad Club adinero TGM mesas de bar decomida  delpremio  eventosen sala de experiencia

COMUNICACION IMPORTANCIA DISPONIBILIDAD Y RAPIDEZ
DE LA CASA Q ! CONSTANTE g SENSACION DE PAGOQ ! ENTREGA DE PRODUCTOS

COMUNICACION EXPERIENCIA SIN PUNTUALIDAD EN
ADRENALINA Q! CONSTANTE Q, INTERRUPCION Q ! ATENCION

AMBIENTE EN MAS TIEMPO EVENTOS Y
SOCIALITE Q ! BENEF'CQ ! MAQUINAS g !EN BARES Y RESTAURANT Q! SORTEOS

TORNEOS Y
DISPONIBIILIDAD
PONE <
AUTONOMO Q ! CuPO Q! EN MAGUINAS Q! SORTEOS

SORPRESAS MAS TIEMPO EVENTOS Y
PANORAMA g ! g ! EN BARES ! SORTEOS

POTENCIAMIENTO TRANSVERSALES PRograA OE FDELIDAD :3! :3! FACLIDADOE Q! Facuosooe
DEL CLUB DE

FIDELIZACION

--> GESTION BASADA

EN DATOS,

ODELOS Y enJOY'

A \\ AN



POTENCIAMIENTO

DEL CLUB DE
FIDELIZACION

--> GESTION BASADA
EN DATOS,
MODELOS Y

A A AN

L

KIOSKOS DE
AUTOATENCION

w W
SEGMENTOS

DE CLIENTES
MOTIVACIONES
Y NECESIDADES

!
f

COMUNICACION POR SEGMENTO

Cémo co

nocemos a los clientes y disponemos de la

informacioén sobre su comportamiento, generamos una red

de canales de ¢

.

WALLET
DIGITAL

omunicaciéon segmentada y personalizada,
para llegar a ellos con el mensaje correcto.

COMUNICACION PERSONALIZADA

+CANALES

+30K -

Transacciones de autoatencién diarias*

enJoy’



GENERACION DE MODELOS PREDICTIVOS

UTILIZACION DE ADVANCED ANALYTICS PARA ESTABLECER
MODELOS PREDICTIVOS DE COMPORTAMIENTO DE CLIENTES

MODELO PREDICTIVO DE CLTV

MODELO PREDICTIVO DE CLTV:
Predice el Valor futuro de cada
Cliente a partir de su valor
presente

MODELO PREDICTIVO DE

SILVER - GOLD

Predice la probabilidad de subida de
segmento de clientes que actualmente

tienen una categoria Silver
MODELO DE FUGA

Modelo personalizado de fuga
por cliente en funcién de su
propio comportamiento de juego

enJoy:



COMUNICACION PERSONALIZADA+CANALES

MARKETING DIGITAL -

Experiencia omnicanal disefhada de forma
relevante para cada segmento de cliente

KIOSKOS DE

AUTOATENCION ARMA TU VISITA
ONLINE

+30

Transacciones de autoatencion diarias*

OMNICANALIDAD 3 @
Y DIGITALIZACION @&enioy



REVISION DE TENDENCIAS DE LA INDUSTRIA

BUSQUEDA DE INNOVACIONES DE PRODUCTO PARA MEJORAR
LA EXPERIENCIA DE CLIENTES

p—

VIRTUAL REALITY APUESTA ONLINE E SPORT

Baby

Boomer
33%

®,d O
El A
e (=)
MARKETING DIGITAL PERSONALIZAClON
DE SERVICIOS

NUEVAS EXPERIENCIAS « Estructuras de las generaciones en Chile 2018: cadem.cl

TOMANDO LAS TENDENCIAS DE LA INDUSTRIA PARA
EL 60% DEL MERCADO (BABY BOOMERS +

OMNICANALIDAD -
Y DIGITALIZACION MILLENNIALS) enJOY




ESTRATEGIA
ONLINE

s
- enioy:

5 z Total jugadores online
Jugadores por dia ’
+ 1 3 : Nuevos socios

ESTRATEGIA
DIVERSION NON-STOP

eNJOYWIN'

OMNICANALIDAD

Y DIGITALIZACION



LANZAMIENTO DE PRODUCTOS:

CONSTANTEMENTE BUSCAMOS GENERAR UNA MEJOR EXPERIENCIA A LOS
CLIENTES, POR ELLO ESTE ANO LANZAMOS LA APP DE ENJOY CLUB

Rovrvennie: Carly Caxtro
T CArEGOma ACT LA 55

1400.000

SEVEN STARS

FUNCIONALIDADES:

A —
= S BENERICIOS /5

* Conocer categoria y puntos acumulados

¢ Canjear puntos

+ Canjear cupones para los sorteos

* Consultar los sorteos y promociones vigentes
* Consultar beneficios

OMNICANALIDAD enJoy:

Y DIGITALIZACION
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PROYECTOS | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

PROYECTOS LICENCIAS MUNICIPALES

« LICENCIAS 2018/MUNICIPALES:

Inauguracion

INVERSION TOTAL
UF 767.021

Fin Obras Casino y
complement.

Ago 2022

¥

Devolucién Boleta de Garantia

Proyecto UF 22.364

INVERSION TOTAL
UF 720.642

Fin Obras Casino y
complement.

Dic 2022

¥

Devolucién Boleta de Garantia

Proyecto UF 18.219

27

FECHAS INICIO LICENCIAS Hotel
diciembre 2022 ¥ .
VINA DEL
MAR coQuiMBO PUCON
1.200 TGM 933 TGM 500 TGM
OFERTA OFERTA \/ OFERTA
ECONOMICA UF ECONOMICA UF ECONOMICA
831.123 481.501 UF 121.000

INVERSION TOTAL
UF 683.864

Fin Obras Casino y
complement.

Dic 2022

Devolucion Boleta de Garantia

Proyecto UF 33.775




PROYECTOS | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

Devolucion
Boleta de
Garantia
Proyecto

por
UF 22.364

COMPLEMENTARIAS e | =i : \ é‘enJOY@




PROYECTOS | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

COLOMBIA

6 enJoYs,



PROYECTOS | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

ANFITEATRO =




PROYECTOS | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

PROYECTO VINA DEL MAR

RESTAURANTE
SANTERRA




PRESENTACION CORPORATIVA 2023

PROYECTOS

PROYECTO PUCON - INICIO LICENCIA 3 JUNIO

Proyecto
Sostenibley

Circular
+

¥ N
4

Proyecto Casino Pucén

IMPUESTOS COLABORADORES MATERIALES DE LA ZONA
Todos los impuestos que generara el casino LOCALES Gran parte de los materiales que se usaron en el
guedaran directamente para la comuna y para Casila totalidad de los colaboradores de Enjoy casino son materiales nobles de |a region

trabajados por la comunidad. La inversion se

la region : ! q
8 Pucdn y sus proveedores son locales, viven agui. _ . .
ejecuto y quedo en la zona.

32



PROYECTOS PRESENTACION CORPORATIVA 2023




PROYECTOS PRESENTACION CORPORATIVA 2023

PROYECTO PUCON

Nuevo Gran Hotel Pucdon

5 Estrellas

Uno de los hitos mas emblematicos de este nuevo proyecto de Enjoy, seran las obras
complementarias del Gran Hotel de Pucon, el cual sera transformado en un hotel 5
estrellas. El proyecto contempla nuevos restaurantes, sala de cine para 160
espectadores, centro de convenciones y salones para mas de 1.300 personas, y
locales comerciales, un nuevo spay gimnasio, piscina temperada y mejoras en
estandar de habitaciones, agregando una suite presidencial, que complementan Ia
oferta turistica del clasico hotel. Su entrega esta planificada para octubre del 2022.

* X
*-

Proyecto Casino Pucén

34



PROYECTOS | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

PROYECTO PUCON

La entrega de los
trabajos para el Gran
Hotel de Pucon estan
contemplados para el
segundo semestre de
2022.

Nuevo Gran Hotel Pucon 5 Estrellas geuor




PROYECTOS

PROYECTO PUCON

Nueo Gran HtI P

ucon 5 Estrellas

PRESENTACION CORPORATIVA 2023

o 5




LICITACIONES

PRESENTACION CORPORATIVA 2023

POSTULACION LICITACIONES SCJ/2021 - 2022 - 2023:

Presentacidén
Ofertas

Adjudicacién
Licencia

Plazo

implementacién

Proyecto

Nueva
Inversién

Oferta
Econdmica

A .

LOS ANGELES ANTOFAGASTA

18 OCT 2021 23 MAY 2023

5 AGO 2022

23 AGO 2024

CLP$ 1.294
MM

UF 22.532
(15,4% ingresos
2019)

v

RINCONADA

23 FEB 2022
20 OCT 2022

11 NOV 2024

CLP$ 546
MM

UF 11.117
(0,9% ingresos
2019)

v

SAN ANTONIO

23 FEB 2022
17 NOV 2022

11 NOV 2024

CLP$ 1.532
MM

UF 24.003
(9,3% ingresos
2019)

Fl==————————m——————————




MODELO DE
NEGOCIO Y
ESTRATEGIA »!7

/ %- ‘

ESTRUCTURA |
FINANCIERA
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RESULTADOS OPERACIONES PRESENTACION CORPORATIVA

TRIMESTRALES ACUMULADOS
‘ +11% ‘ ‘ +11% ‘
226.785
+100% 203.502 *+272%

INGRESOS
60.962
36.845
CLP$MM* . - . | CLPSMM* _‘ .

3Q19 3Q21 3Q21 sep'19 sep'21 sep'22

v Ingresos Gaming 3Q’22: +9,1 % vs 3Q’19 (pre-pandemia)
+83,6% vs 3Q’°21

v Ingresos Gaming acumulados a sept 2022 vs 2019: +11%
viingresos Gaming acumulados a sept 2022 vs 2021: +253%

(*) cifras nominales no corregidas por inflacién

29 iy enJoy:



RESULTADOS OPERACIONES PRESENTACION CORPORATIVA

TRIMESTRALES ACUMULADOS
| -100% | | -39% |
00% - nos%

EBITDA e | | 20938
CLPSMM . (2.242) 2n CLPSMM (22.055) -
3Q19 . 3Q21 sep'19 - sop'22

v Sin considerar pago Ofertas Econdmicas Vila-Coquimbo-Pucodn:
- efecto OE 3Q’22: -$7.046 millones

« efecto OE acumulado sep’22: -$18.090 millones
-28% 7‘ ‘7 +13%

EBITDA o |

9.737 . 7.025

S/OE CLP$M'\J ‘ - CLPSMM

T
3Q19 3Q21 3Q21 sep'19 sep'22
(815)

(20.628) i
X+
40 < eNJOY”

39.028

34.435 +289%




RESULTADOS OPERACIONES | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

FIN RESTRICCIONES SANITARIAS EN CHILE DESDE OCTUBRE 2022

v Efectos TGM v Efectos Visitas
vs Promedio 2017-2018 vs Promedio 2017-2018

/ 20%
/ / 4%
i i . ) o -
EnMep Oct-Nov Ene-Abr May: Oct-Nov
-6% -3% -16%
-36%

v Efectos Mesa (DROP) v Efectos AA&BB
vs Promedio 2017-2018 vs Promedio 2017-2018
Ene-Abr/IWx—G( Oct-Nov Ene-AMMay-Sep o%

-8%
=-17%
- % + X
a &enioy



RESULTADOS TRIMESTRALES PRESENTACION CORPORATIVA 2023

RESULTADOS TRIMESTRALES CONSOLIDADO

CLPSMM*

Evolucidn Resultado por Trimestre

86.207

8 e A e ™ / A e ™

e
20, PANDEMIA 73.725 73.725
I

-

-23

8.033
625 122 4.077
Q12 2Q'19 3Q'19 1Q'20 2Q'20| 3Q'20 |4Q'20 1Q'21 2Q'21 3Q'21 4Q'21 1Q'22 2Q'22 3Q'22 3Q'22

~— N N N NI
mmm EBITDA —=#=Ingresos SIN OE

* Ingresos 3Q’°22 vs 3Q’°19: +11%
- EBITDA 3Q’22 vs 3Q’19: -100%, sin Ofertas Econdmicas -28%

(*) cifras nominales no corregidas por inflacién 42 a enlJoy



RESULTADOS TRIMESTRALES | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

RESULTADOS ACUMULADOS CONSOLIDADO

CLPSMM*

(926785 )
.. 226.785
Evolucion Resultado Acumulado
212.148 207.862 5
203.502
3 1
37.633 PANDEMIA
82.470
SIN OE
, , , , , , sep'22
sep'17 sep'18 sep'19 sep'20 sep'21 sep'22
mmm EBITDA =8=Ingresos
‘*;‘
43 9 EeNnJoy’

(*) cifras nominales no corregidas por inflacion



RESULTADOS TRIMESTRALES PRESENTACION CORPORATIVA

RESULTADQOS 3Q22 CONSOLIDADO

%
CLP$ MM Ingresos Consolidados 3Q@'22 vs 3Q"19
5 518 5.442 73.725
— ]
66.341
-3.576

+ 650 Impacto

apertura nuevo

Casino Pucén

Ingresos 3Q'19 Ing. Gaming Ing. Hospitality y otros Efecto Tipo Cambio Ingresos 3Q’'22
H Gastos Chile:
e e e e _E_B!.I:D_A Consolidado 3Q'22VS 3Q"19 -550 Inversiéon Marketing
1 1 L e N ! -541 Inflaciéon Consumos Basicos
9.387 ﬂ ] 587 : -145 Impacto : -444 Gastos Personas
! -1.455 : | remodelacion . -312 Capex mantencién post pandemia
: ’ 1 1 Hotel Pucén \
| ! ' 1.706 !
: 1 1 1
! . -7.046 | '
: l I -2.934 W, 119
! | : -1.681 | -23
EBITDA 3Q'19 : Gaming PDE Hospitality PDE Gastos PDE : OE Nuevas Lic. 1Gaming UN Chile Hospitality Gastos Chile | Corp. EBITDA 3Q'22

x
(*) cifras nominales no corregidas por inflacién 44 @ enlJoy



RESULTADOS TRIMESTRALES PRESENTACION CORPORATIVA 2023

RESULTADOS ACUMULADOS SEP’22 CONSOLIDADO

CLPSMM*

Ingresos Consolidados Acumulados sept’'22 vs sept’19

22.697 15.418 226.785
] ]
203.502
+1.000 -14.831
Impacto

apertura nuevo
Casino Pucén

Ingresos Sept'19 Ing. Gaming Ing. Hospitality y otros Efecto Tipo Cambio Ingresos Sept'22
p Gastos Chile:
EBITDA Consolidado sept’'22 vs sept'19 -1.650 Inversién Marketing

T T T T T T T T T T T T T T 200 Imbacte -918 Inflacién Consumos Bdsicos

1 ! -300 Impacto N« /
34.435 1 : : remodelacién : -667 Capex mantencién post pandemia
. | | I 5.305 Hotel Pucén
1 1 1 f
1 1 1
: 1 -18.097 ! ﬁ — 989 20.938
° 1 -1, 1
! : | -3.253 |
| 1 1 1
| 1 1 1
I 1 : 1
EBITDA Sept'19 : Gaming PDE Hospitality PDE Gastos PDE : OE Nuevas Lic. | Gaming UN Chile Hospitality Gastos Chile : Corp. EBITDA Sept'22

e o e e e e e e e e e b o o e e e e e e e e e e e e = e e

g
(*) cifras nominales no corregidas por inflacién 45 @enJOY



RESULTADOS TRIMESTRALES

PRESENTACION CORPORATIVA

2023

INGRESOS CONSOLIDADOS

CLPSMM*

Consolidado - WIN

9501 280.748
3.936
5218 002
- |
7963 2315 [

5631 2260
230.093 1651 185 2358 .

O AR A AR A A A A
S ¢
R &
) )
&£ &£

Consolldado - No gaming y otros

62.268
|
-3.499 m

3.087 T 838
2479 41709 T 828 408 48.395
B -1.555 440 gga 157 1268 258
3 & » & » § s S
2 & ¥ & & & T T e &S s
&g &8
£ S
O

Vs 2018

Consolldado WIN var. % Acumulado J

Nov Dic Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct

Consolldado No Gaming var. % Acumulado
vs 2018

Nov Dic Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct

46 (*) cifras nominales no corregidas por inflacién

NEGOCIO JUEGO:
Crece todos los

meses

NON GAMING:
Durante octubre’22
se superan niveles

pre-pandemia

éemow



RESULTADOS TRIMESTRALES PRESENTACION CORPORATIVA 2023

INGRESOS I

TGM
CLPSMM Non Gaming
Antofagasta 41.7% Coquimbo
19,8%
26,2% 78% 21,1%
- 9 ,‘ —
9,3% . 2.3% | o Y 7.0% |
Restriccion Alta estriccion Media Sin Restriccion Restriccion Alta Restriccion Media Sin Restriccidn
-40,6% -5,8% -31,2% 18.8% -8,8%
-44.2% -40,6%
Vina del Mar Santiago
0y
1.5% 17,0% 5% 7.2% 12,1%
-6,5% I—
! —_— ! ! 1o T -23,3% T -24,0% !
Restriccion Alta Restriccion Media Sin Restriccion Restriccidon Alta Restriccion Media Sin Restriccidn
-33,2% -31,0% -28,3% -38-0% 356% -26.0%
/_42’2% -36,7% -74,9%
-69,8%

4 6 enJoy
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DEUDA FINANCIERA | PRESENTACION CORPORATIVA 2023

- Asept22: CLP$ MM 256.744
Bono Int USS 227 mill

DEUDA
- Asept'19: CLP$ MM 321.918

CLPSMM 4.098 Bono S CLPS 40.978 mill
Leasing CLP$6.681 mill

Financiamiento KT UF 264 mil
segundo desembolso: UF 536

fecha estimada: dic 2022, una vez
perfeccionadas hipotecas)

[STOCK DEUDA: 1 SALDO DEUDA

Otros ®"Bono CLP mBono USD

Bancos Uruguay USS 0,8 mill
18.440
2.180 -5 2.049 6.147 10.244 i
2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030

29 6 enJoy-
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DEUDA FINANCIERA

DEUDA HISTORICA

CLP$ millones

PANDEMIA

393.393

256.744

. ge-des

. ge-"un(

209.207

. zz-aew
Lz-Ip
_Lz-1des
_Lz-"un(

enJoy’

_Lg-"1ew

- 0C-"dIp
_ 0g-des

_ oz-"un(

- 0g-"1ew

321.918

. 6L-"21p
. 61-13das

. 6L-"unl

. 6L-"1ew

. 8L-2Ip

. gl-des

. gL-"unf

. 8L-"dew

ARl Y
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. £1-"un{
_ [1-dew
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50
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MODELO DE
NEGOCIO Y
ESTRATEGIA »!7

/ %- ‘

ESTRUCTURA |
FINANCIERA
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PRESENTACION CORPORATIVA 2022

JUEGO ONLINE




PARA EMPEZAR

125

Evolucién GGR Apuestas Online (USD MM)

100 USD 74.000 17% GGR TOTAL

M ONLINE VS TOTAL

75 REVENUE ONLINE (GGR)

APUESTAS

ONLINE

* 10,1% LATAM 12,4 % CAGR
' ONLINE VS TOTAL TASA CRECIMIENTO ANUAL
et R

= Crecimiento ininterrumpido (2003-2021)
= Gaming & Online Gaming crecerdn un 14,9% en 2022-2023
ocupando el 6° dentro de las industrias con mayor crecimiento.

PRINCIPALES ACTORES DE LA INDUSTRIA

"r.% JUGADORES: son el principal activo de los operadores y de ellos depende la rentabilidad del negocio.
[Y) ol

L
EQ_E’I‘E'P'].")}Q%

'-E': OPERADORES: sitios que ofrecen uno o varias alternativas de juego. @




INDUSTRIA

ANDES OPER

Online 76% | Retail 24%

GRUPO: sport 58% | Gaming 42% GRUPO: GRUPO: Online 100%

-
Zruter Ao GVEG~ Zntain bet365)

REVENUE

EBITDA MARGIN (23,4%) £1.2BN EBITDA MARGIN (23,2%) £843 M EBITDA (29%)

14.000.000 160.000.000

£2.7 BN

£791M

23.000.000

GRUPO: sports 43% | Gaming 57 GRUPO: online 67% |

Retail 33% GRUPO: sports 23% | Gaming 77%

K xindred @tinyMILL betsson

NET GAMING REVENUE £1.1BN NET GAMING REVENUE £1.3BN NET GAMING REVENUE £505M
EBITDA MARGIN (24,2%) £274M EBITDA MARGIN (6%) £80M EBITDA MARGIN (17,6% £84,5

30.000.000

3.180.400

.‘ gamesys

LLJ group 3
- PR PR PR . E:rl.

EBITDA (18%) EBITDA MARGIN (27%) £197M



https://www.youtube.com/watch?v=W4cfVciquCA

INDUSTRIA

OPERADORES ONLINE EN CHILE CON PUBLICIDAD LOCAL (*)

CASINO

L esws
betway
| pusiicionn oA

PUBLICIDAD LOCAL

SPONSOR OFICIAL: UNION LA
CALERA, NUBLENSE,
EVERTON, AUDAX ITALIANO &

CASINO

betsson group

PUBLICIDAD LOCAL

| Ascenso
batsson

IL CAPITANO

Iwfin Famarano

SPONSOR OFICIAL COLO-COLO

CASINO

PUBLICIDAD LOCAL

_.‘ CAMPEONATO
t SMUAEEA L NETNES DO

SPONSOR OFICIAL
CAMPEONATO NACIONAL

CASINO

I
L

PUBLICIDAD LOCAL

J

j

s
Wi g

Qs

SPONSOR OFICIAL:

PUBLICIDAD LOCAL

CASINO

cgaber

PUBLICIDAD EN ESTADIOS & TV
DURANTE TORNEOS LOCALES E
INTERNACIONALES CON

COQUIMBO FUTBOL PRIMERA B CHILE PRIMERA B CHILE UNIVERSIDAD DE CHILE & LA EQUIPOS CHILENOS
SERENA
. * ADEMAS DE ESTOS OPERADORES, HAY MAS DE 50 CASINOS ONLINE RECONOCIDOS CON FUERTE PRESENCIA ONLINE EN CHILE
‘ [ ‘ betcris (Ddafabet PINNACLE
® BRANDING ® KNOW-HOW @® CAPTACION DE CLIENTES @ < TIME TO MARKET AL ® CAPTACION DE SOCIOS LOCALES (AFILIADO
MERCADO REGULAR

55
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LOS JUGADORES

EL CONSUMIDOR DIGITAL

|

N > CONTENIDO JUEGO > APUESTAS EN VIVO > ENTRETENIMIENTO > CONSUMO VIDEOS

D DIGITAL

U

S > CONSUMO MUSICA > CONSUMO JUEGOS > CONSUMO REDES

FREE

T

R

| LOS APOSTADORES DEL FUTURO SON MAS SOCIALES Y TECNOLOGICOS
A

X238 X2.7 X1.9

DISPUESTOS DISPUESTOS DISPUESTOS
A VER A JUGAR A LEER

CONTENIDO JUEGOS ESTADISTICAS v

DE APUESTAS GRATIS & ANALISIS 6 ’
[

*FUENTE: ENTAIN INVERSORS DAY .PDF AUGUST 2021
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APUESTAS DEPORTIV

LOTERIAS

DEPORTES VIRTUALES
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INGRESOS POR VERTICAL DE JUEGO

Loterias Estatales
13.0°

Habilidad
2.0
Bingo
3.0
Poker .
2.0 3,7MM

Carreras
27.0%

20 MM

16 MM

Casino
28,0°

Deportes
22.0%
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CASINO
CASINO GGR ONLINE UsD 21 MM RTP (RETURN TO PLAYER) 92 -96%
% GGR / TOTAL ONLINE 28% COSTO PROVEEDOR 8-16%

JUEGOS DE CASINO

SLOTS

VIDEOBINGO / VIDEOPOKER

CASINO EN VIVO

BACCARAT

RULETA

BLACKJACK

POKER

CASINOS MAS POPULARES PROVEEDORES MAS POPULARES

AMAYA arofsr  (Bully Barcrest mm
elana @run;n () Sambr 0|GT _
Lactvies o O lampm BT D NETENT

bwin

v

CIMRALT ] i Ny X ® cnes m. bl MAGNANG LAY
v REALISTIC QESACTVE (TP SR °n--n



ESTRATEGIA OMNICANAL: EL FUTURO DE ENJOY

ONLINE + OFFLINE + 365 DIAS + 24 HORAS + MUNDO

O>» 0O-2Cc-+H4 >0 9O




VIDEOBINGOS JUEGOS DE MESA VIDEO POKER RULETA PROMOCIONES AYUDA

CADA

1000/ 2/5/0/ojM5/0[0l0]

RECIBE UN RONO GRATIS

O>» 0O-—-—-2Cc 4> 0 ©woO

[ ]
34.278  icisiianos enOYWIN




SLOTS VIDEOSINGOS JUEGOS DE MESA VIDEQ POKER RULETA PROMOCIONES AYUDA
0 \«f( T0D0S LOS VIERNES, SABADOS Y DOMINGOS A LAS 22 HRS
PREMIO RELI @

P T 0 R E 0 PREMIOS DIARIOS MONT EXCLUSIVO CATEGORIAS
By p 250.000 R ZO -
R o BLANC

T ‘ VL |

U

[\

|

D

A

D)

CLIENTES e 77 SEVEN STARS .
2.164 £ 927 DIAMOND enJOYWIN
* VIPs ©+ 1126 PLATINUM

ew’. CON 3.000 JUGADORES ACTIVOS GENERA USD 1.000.000 GGR

MENSUAL



NUESTRA OPORTUNIDA

LATAM ONLINE GGR
(2025 - 2027)

GGR ONLINE 2025 - 2027

USD 961 MM USD 152 MM

BRASIL USD 1.168 M
. USD 200 MM
ECUADOR
SD 59 MM .
CHILE USD 282 M USD 1,768 N
PERU R
SD 152 MA
HILE
Ush 28
M E R c A D o USD 1 502 M ARGENTINA (CABA
POTENCIAL : USD 99 MM
ARGENTINA (EX. CABA):
USD 298 MM
RS oo BDPIHPl:d - % Int " m::m| “Ei!!' ',‘.,' Only) Con base en un PBI Per Capita de USD 42 y 86% conexion a internet en
Pop. (MM} GODP (SBM) _ _ Capita ($009) _ Connectivity _ Total [SMM] Per Capita (3] paises donde el juego online esta regulado se dimensiona el mercado en
United Kingdom 5.8 §2 827 542 04 9% £7.034% £105 USD 38 GGR per cépita).
Australin 5.4 1-£3 55 55-5: *;» L Se realiza una extrapolacién para Latam usando informacién de PBly
New Jarsey 8.9 5 i 495 803’ 90 - [
Spain 471 1,384 0 BB 1% 838 18 Ezlanectquidddel cada‘ pais. 2027 id d lacis
Italy Py 2001 33 7480 1,953 23 potencial de la estlmau.on esa 027 consi erando una regulacion
| Benchmark Median TV TEEE% T g3 durante el 2022 (se necesita tiempo de maduracion del mercado)




VALOR
CLIENTE
OMNICANAL

LOS CLIENTES
QUE JUEGAN
ONLINE &
OFFLINE
INCREMENTA
N SU VALOR

ESPANA -
H2C

NUESTRA OPORTUNIDAD

POTENCIAL DE UNA PROPUESTA OMNICANAL

80%

DE LOS APOSTADORES
APOSTADORES ONLINE SON
ONLINE QUE NUEVOS
YA ERAN CLIENTES
CLIENTES
FUERON
REACTIVADOS
EL JUEGO
______ ONLINE
PERMITE
LLEGAR A UN
NUEVO

SEGMENTO

CAESARS - NJ CAESARS - NJ

85% 60%

APOSTADORES APOSTADORES

ONLINE ONLINE
REGISTRADOS FUERON

FUERON NUEVOS

NUEVOS CLIENTES
CLIENTES O

CLIENTES

REACTIVADOS

CASINO TROPICANA
CASINO - NJ

BORGATA - NJ

40%

APOSTADORES
ONLINE

20%
REACTIVACION
ES CLUB
FIDELIDAD

20% CLIENTES
ACTIVOS LAND
BASED

TROPICANA
CASINO - NJ

enJjoy
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APOSTAS ESPORTIVAS  LOTERIA

EL SITIO DE APUESTAS DE ENJOY

missoes Vitalicias
Ganhos de até 40%

AFILIADO

e — aill T,
Grupo Enjoy lanca sua plataforma IWin cop, '€Nve
de apostas esportivas e cassino
EnjoyWin.com no Brasil

A Enjoy chegara ao Brasil, mas sem construir nenhum cassino ou
hotel. Iré fazer isso virtualmente, com o langamento da

/7/(}',:, a

SEJA UM '

e 24 i o
Jine Joy .com.‘uma 5 " 4 cassino WORRO CApiTAL L —
ctas O line que, projetam, serd ‘grande’ negécio da empi Par: Y
meGE??“e‘eq"\““a\ ‘eus omercado b J4 conhece e se identifica il T
" ‘,\aﬁ“‘ emans‘“‘ relhor com a marca Enjoy pela proximidade que o pais tem com se
e axas‘\;wa‘a su ‘ssino Enjoy Punta del Este.

soy 18022 » [
am_*:{,wm,com-" T M @res martes, 21de oo 0 s it e =
o a >>Pord L)

‘or dentro -~
€ GAMINGINTELLIGENCE espafiol B v Q !USCAR,
uilo,
micio LeoaL NEGocios MARKETING PRODUCTOS Nousoy!

=
ENJOY LANZA SU PLATAFORMA DE APUESTAS ONLINE
ENJOYWIN.COM EN BRASIL ;")

2023 107 am GMT

Enjoy pone sys £ y -
sus fic| o
apuestas online has en Bragj. lanza platafo,
e X v gy
gt

e g,

i an iy

s ke

TS ot e
e e TP e
et 2

Enioy Begars a gragy, ..

Vietuaimente, con g
Lo har

Joga tranquilo,
Jjoga com Enjoy!

es:
di
e

#1813 do na platatorme vig

in0 live, video bing,

9o aza; cag U8l c0n jusgos de mes,
Puostas depor
TOutBones y coluig

., miquinas
as, entre otros, <,

Enjoy va a lanzar su plataforma de apuestas en linea EnjoyWin.com en Brasil. Segin ha
informado el Diario Financiero citando fuentes de Enjoy, la plataforma online esta operativa
desde este mismo lunes, 20 de febrero.

v desce oo

Daises donge
‘onde Eniov tiene operacig oresenc;
ial, Para g5

T e J ENJoy’




NOSSA PLATAFORMA

JOGOS DE MESA E

CASSINO AO VIVO % ESPORTES VIRTUAIS % APOSTAS ESPORTIVAS %

W o
SLOTS ﬁ VIDED BINGOS "’é\
A BINGO
e 1 U [+]
¥ = +
aag Il y / wiN.
L J
DEPOSITAR o Martoni  ZrRS000 (D 000005 () @ Futebol » Competigdes » Brasil

liga Portempo

L

R
Bem-vindo ao EnjoyWin e P eves welrme v
SLOTS VIDEOBINGOS 0S MELHORES JOGOS DE CASSINO ONLINE AS 24 HORAS DODIA % " v e
. " nesy <> Campeonato Carioca, Brasil
PROMOCOES v h‘
3 ’;A 4 03/03/2023
13 - 15:30 | © Campeonato Carioca * Brasil

tuguesa RJ
lax Rio RJ

04/03/2023

13 - 15:30 | € Campeonato Carioca * Brasil

{ureira RJ

25

JOGOS DE MESA JOGOS DE CASINO

AO VIVO

D O ( %ﬂi

5 +40

ESPORTES PARA
ESPORTES VIRTUALES APOSTAR

13 + 16:00 | € Campeonato Carioca * Brasil
guRJ

€eNJOYWIN.com




Ja tranquilo, joga com Enjoy!

I()( ]

AMBIENTE
SEGURD

RESPALDO QUE GARANTIZA
UM JUEGD JUSTD

JUEGA TRANQUILO,
JUEGAS CON ENJOY

-9 872

888

=

ATENCIGN
PERSONALIZADA



PRESENTACION CORPORATIVA 2022
INGRESOS TRIMESTRE SUPERAN NIVELES PRE PANDEMIA

CAMBIO TENDENCIA INGRESOS OCTUBRE - SIN RESTRICCION
EN CHILE (MAYORES INGRESOS AA&BB)

ADJUDICACION LICENCIA LOS ANGELES, RINCONADA Y SAN
ANTONIO

COMIENZO 15 ANOS NUEVAS LICENCIAS
« INICIO OPERACION LICENCIA COQUIMBO 20 ENERO 2022
« INICIO OPERACION LICENCIA PUCON 3 JUNIO 2022

RENOVACION BOLETAS GARANTIA LICENCIAS VINA DEL MAR,
COQUIMBO Y PUCON

TERMINO OBRAS COMPLEMENTARIAS VINA DEL MAR

FINANCIAMIENTO OFERTAS ECONOMICAS

69 -



I | ACTIVO
PROPIO

1 515 72

MASUINAS MEZAS
DL AZAR DE JUEGO

PUNTA
DEL ESTE

PLAYA MANSA PARADA 4, PUNTA DEL ESTE, URUGUAY

1 294 1
HOTEL HARITACIONES CENTRO
DE CONVENCIONES

MNGMTCLURS RESTAURANTES
Y BARES

uN oy oy

L E L L !4
NN Y e ey

S e

952

COLANORADORES

4
|




s ACTIVO

PORCIONES
. PROPIO
o
(

6' ANTOFAGASTA s

AV. ANGAMOS 01455, ANTOFAGASTA, CHILE

CENTRO
DE CONVENOONES

EMORIA ANUAL 2021



o ACTIVO

POSIIONES

| PROPIO

1 919 32
CASING MAGUNAS MESAS
OE AZAR D& JUECO

AV. PENUELAS NORTE 56, COQUIMBO, CHILE

@: COQUIMBO

1 m 1

MOTEL HARITACIONES CENTRO
DC CONVENCIONES

- v.".
R
<
1 1 6
SPA NGKTOLURS RESTALURANTES

¥ DARES

37.220 612

SUPERACK COLARORADORES




ACTIVO
PROPIO

VINA
DEL MAR

AV. SAN MARTIN 199, VINA DEL MAR, CHILE

Wi AL enJoy




= ACTIVO
ressous PROPIO

SANTIAGO

AUTOPISTA LOS LIBERTADORES, KM 53, RINCONADA, CHILE

1 L1717 53

CASIND MAGUINAS MESAS
OF AZAR Of JUEGO

MOTEL MASITACIONGS CENTRO

e
= RESTAURANTES
¥ BARES

=il
SRAALA |
RAZAN]
BARAA I
RaRaAs b

TR
T ¥ %1 %1

- ——— —
—
e}
-—

¥
A

‘.




ACTIVO
ARRENDADO
HOTEL CASINO

SAN ANTONIO BY ENJOY . i 2

BARROS LUCO 105, SAN ANTONIO, CHILE oI Saiiel s

D& AZAR D€ XEGCO

WOTEL MADITACIONES CENTRO
OF CONVENCIONES

et
o

RESTAURANTE
Y BARE:
- Hsf] ’
10.500 259
LURERACE COLARCRADORES
M3 PROPEDAD

sy #

nee
EI
by

<

enJoy:

4




CASINO

LOS ANGELES BY ENJOY

COLO COLO 565, LOS ANGELES, CHILE

20
POSICIONES
D6 BINGO

>y
717

1 206

OE AZAR

ACTIVO
ARRENDADO




MIGUEL ANSORENA 121, PUCON, CHILE

~
o
~
.
<
=
z
<
<
3
o
=
w
=

1 464
CASND MAGUINAS
DE AZAR

1 272

MOTEL MARITACIONES ¥
DEPARTAMENTOS

CENTRO RESTAURANTES
[ Y GARES

ACTIVO
PROPIO

42

MESAS
OF JURGO

CENTRO
O CONVENCIONSS

"

34.518 447

SUPERACIE COLABORADORES
M2 PROPEDAD




ACTIVO
ARRENDADO

KLENNER 349, PUERTO VARAS, CHILE

14.664 58

SUPERFICOE COLABORADORES
M3 PROGIEDAD



LA INDUSTRIA DE CASINOS EN CHILE

En Chile conviven dos regimenes regulatorios de
casinos. El primero regula a los 24 casinos autorizados
por la Ley N° 19.995 (Ley de Casinos) en 2005, de los
cuales se han adjudicado 19 permisos. El segundo,
corresponde a 7 permisos de operacion otorgados al
amparo de Concesiones Municipales.

Los permisos de operacion tienen una duracion de 15
aflos y no podran haber casinos a una distancia menor
a 70 kms.

De acuerdo con la ley estos casinos son regulados por
la Superintendencia de Casinos y Juegos (SCJ), quien
depende del Ministerio de Hacienda.

- CAGR 14-18": 6,0%
Win [ Millones $] Var 19'vs18’: -2,4%"

428172 454.463 457053 481926 470.317

2014 2015 2016 2017 2018 2019

382.239

*nota: 19’ afectados por estallido social

Participacion en ingresos brutos
del juego, total industria 2019

Marina
13,6%

Dreams
38,8%

Estimacién Impuestos Aportados
por la Industria en 2019

LIVA 77.700.490.208
Impuesto
....Especifico ... 90.419.046.206 .
....Boleteria | ... 21.174.091.986
Total 189.293.628.399
Fuentes:
1. En casinos bajo la Ley N2 19,995 se obtienen del Boletin Estadistico Industria publicado por SCJ
2. En el caso de los casinos municipales se realiza estimacion global seguin contratos de concesién municipal
3. En casinos municipales el impuesto especifico se destina en 100% al municipio
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ENJOY EN CHILE

Un Motor del desarrollo turistico y del progreso de las economias regionales

& < N /=
11 1.502 711,478

HOTELES HABITACIOMES ¥ HOLHES BE HUESPFEDES
DEPARTAMENTOR ALOJAHIENTO

Importante aporte al Empleo en regiones

S

5.223 2.582

Colaboradaores Hombres Mujeres

Empleo joven, menores de 30 afios
corresponden a un 47% de nuestros
colaboradores

Fuente: Memoria Enjoy 2019
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IESTAURAMTES, CAFETERIAS, PARADDRES CENTROS DE HIGHTCLUE

ACSTORARES ¥ DARES OVD BEACH CONVENMCIONES

Alta participacién de pymes regionales en cadena productiva

Proveedores Total Enjoy ano 2019

Pyme Pyme; 1.366
Grande Grande; 571

0 500 1.000 1.500

> Compras anual por 21 mil millones de pesos a Pymes

El total de trabajadores directos de estas Pymes suman mas
de 37.000 empleos
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LA INDUSTRIA DE CASINOS EN URUGUAY

+ 35 CASINOS OPERANDO DE LOS CUALES 33
PARTICIPA COMO PROPIETARIO EL
GOBIERNO LOCAL

+ LOS CASINOS PRIVADOS SON ENJOY
PUNTA DEL ESTE Y CARRASCO

EN PDE SE ENCUENTRA ENJOY Y 2
CASINOS SIN HOTEL

+ EXISTEN 5.794 SLOTS OPERANDO

REGULACION
PARTICIPACION ESTIMADA EN © 1,8 X0 V0S| CASINGS
INGRESOS JUEGO URUGUAY 2018 SRIVADOS ’
INDUSTRIA CASINO 4%

URUGUAY (MILLONES PESOS UY)

-A TASA IMPOSITIVA QUE EN 2017 ES DE 7%
D USD7,3 MM CRECE PAULATINAMENTE
1ASTA 7,75% Y USD 8 MM EN 2027

10.201 10.470 32%

9.257 9.559
| 8i66 I I I I
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2013 2014 2015 2016 2017 2018 GenJOYG
Datos 2019 no publicados = Direccién General de Casinos = Enjoy PDE - Casino Carrasco -

k63% INJOY TIENE LICENCIA HASTA 2036







